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Allgemein

Sperrgebote bringen Pfeffer in die manchma fade Reizung der Gegner. Einige zumeist neue Spieler
Schrecken vor dieser nitzlichen Waffe zurtick, in dem Glauben, dal3 solche Aktionen unfair und bdsartig
seien. Diese Sichtweise ist ,, schlechtes Bridge". Durch das zusétzliche Element der Sperreizungen wird in
das moderne Bridge eine interessante Schwierigkeit eingebaut, ein neues Problem, mit dem sich jeder
Spieler am Tisch auseinandersetzen muf3, um am Ende erfolgreich zu sein. Sollte der Gegner es einmal
schaffen, Sie mittels eines Sperrgebotes aus einem Vollspie zu halten, dann trosten Sie sich mit dem
Gedanken: das néchste Mal werden Sie genauso erbarmungslos mit einer ,Sperre® den Gegner zum
Schwitzen bringen J

Sperrerdffnungen

Auf der 3. Stufe ist eine gute 7er Farbe erforderlich. Sie mul3 2 Figuren beinhalten, ist im Bereich 5 - 10
Figurenpunkte, maximal ein Defensivstich (eine hohe Figur in einer kiirzeren Farbe) und es soll keine 4er
Oberfarbe enthalten sein. Bei Sperrgeboten wird im allgemeinen die Stérke immer in Figurenpunkten
angegeben.

Bedingung: 3.Stufe=  7er Farbe mit 2 Figuren, 5— 10 F, keine andere 4er Oberfarbe, maximal 1 Defensivstich

4. Stufe=  8er Farbe mit 2 Figuren, 5 — 10 F, keine andere 4er Oberfarbe, maximal 1 Defensivstich
(auch 7er Farbe + 4er Unterfarbe mdglich)

3SA= stehende 7er Unterfarbe mit (A, K, D, B), kein weiteres As oder Konig
4SA = beide Unterfarben (6-5), 5—- 10 F

(Defensivstiche: sind Stiche, die ich erwarte, auch wenn der Gegner einen Kontrakt spielt. In meiner 7er
Farbe kann dies nur ein As sein, da der Gegner in der 2. Runde meine Farbe vermutlich stechen kann —in
den kurzen Farben sind dies As, K, und Kombinationen mit 2 Figuren [z.B.: D,B]. Da die Sperre nur
sinnvoll ist, wenn der Gegner ein eigenes Spiel erflllen kann, darf ich bei einer Sperrreizung kein
defensives Potential im Blatt halten.)

Beispide: 1) 2) 3) 4)
o KB97642 o AD97642 4 KB109762 o KD1076542
vy 82 v 82 v 8 v 82
¢ 9 ¢ 9 ¢ 9 ¢ 9
& K64 & A64 & K1082 & K64
34 1a Py 4a

zul) Perfekt fir eine Eréffnung auf der 3.Stufe — 7er Farbe 2 Figuren, nur 1 Defensivstich (#K).
zu2) 2 Assesind 2 Defensivstiche — diese Hand ist zu stark firr eine Sperrreizung.

zu3) Mit einer 7-4 Verteilung auf die 4.Stufe — dem Gegner wird dadurch das Leben sehr erschwert.
zu4) Mit einer 8er Farbe auch auf die 4.Stufe — kein Erbarmen fir den Gegner.

5) 6) 7) 8)
o KB97642 4 84 & 2 & -
v D874 v 9 v 4 v 85
¢ 3 ¢ AKDB742 ¢ KB6542 ¢ 97
* 62 & 1063 & KD975 # KDB987532
pass 3SA 4 SA 5&

zu5) Mit einer 4er Oberfarbe neben der guten 7er Farbe wird nicht ,gesperrt”. Es kdnnte ein Fit in v
verloren gehen.

Zu6) ,Gambling* 3 SA — der Partner soll mit Stoppern (Figuren) in den anderen Farben passen. Ist eine
Farbe nicht gestoppt, dann soll der Partner 4% bieten — mit der # Farbe wiirden Sie passen, mit der
4 Farbe (wie hier) korrigieren Sie auf 44.

zu7) Eine 6er und eine 5er Unterfarbe in einem schwachen Blatt mit guten Farben. Partner soll sich die
Unterfarbe aussuchen.

zu 8) Mit einer 9er Unterfarbe gleich auf der 5.Stufe erdffnen. Bei einer Oberfarbe nur auf der 4.Stufe.
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Antworten auf Sperreréffnungen

Es gibt 2 Grunde fir den Antwortenden auf die Sperreréffnung zu reagieren - zum Einen, um die Sperre flr
den Gegner um ein bis 2 Stufen weiter hochzuschrauben - zum Anderen, um ein Vollspiel zu erreichen. Im
ersten Fall ist der Antwortende auch schwach und erkennt, da3 beim Gegner mindestens ein Vollspiel
madglich sein sollte. Im zweiten Fall besitzt der Antwortende ein starkes Blatt.

Betrachten wir ein paar Beispiele, bel denen der Partner mit 3~ er6ffnet hat:

Fall 1 1) 2) 3) 4)
4K 84 4A8532 4B98 4KB8542
vyDB42 v7 v 10 v852
+K2 ¢B62 ¢A 1084 ¢--
#AB842 D752 #7432 #D853
zu 1) Sie haben Eroffnungsstérke - das nutzt aber gegeniiber einem schwachen Partner nichts, vielleicht
erflllt der Partner 3¢. Dal3 der Gegner ein Vollspiel erflllt, ist aufgrund lhrer vidlen Defensivstiche
unwahrscheinlich - lassen Sie dem Gegner die Moglichkeit in die Reizung und damit eventuell zu hoch zu
geraten - passen Sie !
zu 2) Heben Sie lhren Partner auf 4¢ und erhéhen damit die Sperre - 3 Karten als Anschluss zu Partners 7er
Farbe ist Grund genug - auf3erdem besitzen Sie wenig Defensivstiche , dai3 1813t ein Vollspiel der Gegner in
¥ als sehr wahrscheinlich erscheinen.
zu 3) In Nichtgefahr gegen Gefahr (Gegner) ist 64 richtig, bei gleicher Gefahrenlage mul 5¢ als Sperre
genuigen. Vermutlich kann der Gegner einen Schiemm erflllen (Sie haben nichts und Ihr Partner auch
nicht).
zu 4) Ein haufiger ,Anfanger-Fehler* - passen Sie, reizen Sie auf gar keinen Fall jetzt das 6er & , dieswére
forcierend (neue Farbe) und Sie wissen nicht, ob es einen Fit in & gibt. Die Reizung kann schnell aul3er
Kontrolle geraten - bei ,Mif¥it* immer ganz schnell die Reizung beenden!!

Fall 2 1) 2) 3) 4)
4K D10 «ADB «KB 4KD10964
vyADB vyKD5 YAK32 vA
*K?2 ¢D ¢+D32 *42
#DB1064 #A 109872 «DB98 #AKBS
zu 1) Siewollen Vollspiel spielen, natlirlich nicht in Unterfarbe (¢) sondern 3 SA.
zu 2) Mit einem Singleton in Partners 7er Farbe haben 3 SA keine Chance, ohne die ¢- Farbe erreichen Sie
keine 9 Stiche. Hier sind 5¢ das eindeutig bessere Vollspiel - lassen Sie sich nicht durch das Singleton
stéren, der Partner hat doch eine gute Farbe gereizt.
zu 3) Jede Menge Punkte, aber welches Vollspiel hat Chancen? Ich wirde hier passen. Eventuell verpasse
ich mal ein VVollspiel, doch auf lange Sicht ist hier passen die richtige Entscheidung.
zu 4) Sie mochten Vollspiel in « spielen, also reizen Sie forcierende 34 , wenn der Partner nie auf 4 eingeht,
dann spielen Sie halt 54 - auch das sollte zu erfillen sein.
Sperrgebote in der Gegenreizung
Sprung 2.Stufe [z.B.: (14) 2v¥] = 6er Farbe mit 2 Figuren, max. 10 FP, max. 1 Defensivstich
Sprung 3.Stufe [z.B.: (14) 3v] = dito mit 7er Farbe
Sprung 4.Stufe [z.B.: (14) 4v] = dito mit 8er Farbe (oder 7er Farbe + 4er Unterfarbe)
Sprung in 3SA [z.B.: (1¢) 3SA = 7er stehende Unterfarbe/sehr gute 8er + As oder Konig in Gegners Farbe.
Sprung Farbuberruf [z.B.: (14) 34] = 7er stehende Unterfarbe ohne Stopper in Gegners Farbe [Partner soll
mit Stopper 3SA reizen und ochne Stopper 4/5 € zum Ausbessern.]
Tip: Sperren Sie immer sofort auf der Stufe, die Sie vertreten kénnen — nicht langsam hochschaukeln, dann
wirde der Effekt der Sperrgebote verloren gehen. Und beachten sie immer die Gefahrenlage!!
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